
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

HISTORIA 
 

 

AÑO 2050 D.C. LOS ALIENIGENAS 
INVADIERON LA TIERRA, TRAS UNA BATALLA 

IMPOSIBLE CONTRA LOS ALIENS, LOS 
GOBIERNOS DEL MUNDO LANZARON LAS BOMBAS 

NUCLEARES. 

 

 

LLEGO LA OSCURIDAD, EL INVIERNO Y LA 
LLUVIA ACIDA. APENAS QUEDARON 

SUPERVIVIENTES. 

 

 

DE ENTRE LAS CENIZAS LLEGO LA 
ESPERANZA, UN SUPERHEROE LLAMADO 

“MARKUS”, EQUIPADO CON UNA MOCHILA 
VOLADORA Y ARMADO HASTA LOS DIENTES. 

 

 

 

¿LOGRARA SALVAR EL PLANETA? 



 

EL JUEGO 
 

EL JUEGO CONSTA DE 5 NIVELES, LA 
DIFICULTAD ES ASCENDENTE, EN LOS 

NIVELES 1-4 DEBEMOS IR ELIMINANDO A LOS 
ALIENS QUE NOS ACECHAN, EL NIVEL 5 ES 

UN JEFE FINAL. 

 

PASAMOS DE NIVEL CUANDO ALCANZAMOS 500 
MILLONES DE $, EN ESE MOMENTO HAY UNAS 
BALAS QUE NOS EMPUJAN A MOVERNOS E IR 

AL SIGUIENTE NIVEL, AL DERROTAR AL JEFE 
FINAL TERMINAMOS EL JUEGO. 

 

LOS MARCADORES INDICAN:  

- DINERO EN MILLONES DE DOLARES. 

- BARRA DE ENERGIA CON 3 TOQUES, VERDE 
(BUENA SALUD), AMARILLO (SALUD MEDIA) Y 
ROJO (ULTIMO ALIENTO DE VIDA), DESPUES 

DE ESTO CON UN TOQUE SE TERMINA EL 
JUEGO... “GAME OVER” 

- CANTIDAD DE BOMBAS N! SON LA CANTIDAD 
DE BOMBAS QUE TENEMOS EN LA RECAMARA. 

- NIVEL ES EL NIVEL ACTUAL EN EL QUE 
NOS ENCONTRAMOS. 



 

CONTROLES 

 

 

EL JUEGO ADMITE JOYSTICK 1 Y TECLADO. 

 

 

FLECHAS / TECLAS DE DIRECCIÓN 

MOVIMIENTO IZQUIERDO-DERECHO, ARRIBA-
ABAJO Y MOVIMIENTOS DIAGONALES. 

 

 

BOTON 1 / BARRA ESPACIADORA 

COMIENZO DEL JUEGO Y DISPARO. 

 

 

BOTON 2 / N 

BOMBA N! 

 

P  

PAUSA. 



 

POWER UPS 
 

 

! 

BOMBA N: RECARGA 1 BOMBA TIPO N PARA SU 
POSTERIOR USO. 

 

 

E 

ENERGIA: RECARGA UN DAÑO NUESTRA BARRA 
DE ENERGIA. 

 

 

$ 

DINERO: INCREMENTA NUESTRO MARCADOR EN 
100 MILLONES DE DOLARES. 

 

 

V 

VELOCIDAD: NOS DA UNOS SEGUNDOS DE 
SUPER VELOCIDAD EXTRA. 

 



 

ARMAS 
 

 

L    

LASER: DOS FINAS LINEAS SIMULTANEAS DE 
LASER ROJO MUY RAPIDAS. 

 

 

P    

PERSEGUIDOR: NO ES RAPIDO PERO SI NOS 
PROPORCIONA HASTA 2 BALAS SIMULTANEAS 
PERSEGUIDORAS HACIA NUESTROS ENEMIGOS. 

 

 

3    

TRIPLE: 3 BALAS SIMULTANEAS FORMANDO UN 
ABANICO, VELOCIDAD MEDIA. 

 

 

F    

LANZALLAMAS: CORTO ALCANCE PERO MAS 
GROSOR DE DISPARO. 



 

ENEMIGOS 
 

CADA ENEMIGO NOS PROPORCIONA AL 
ELIMINARLO 10 MILLONES DE DOLARES, SI 

LO ELIMINAMOS CON LA BOMBA 50 MILLONES. 
CADA IMPACTO AL JEFE FINAL OTROS ¡10 

MILLONES! 

MINA  

ALIEN GUSANO  

ALIEN XENOMORFO  

 ALIEN HORIZONTAL 

ALIEN KAMIKAZE  

 

?? ¡JEFE FINAL! 



 

GRACIAS 

 

A MI FAMILIA POR ESTAR TANTAS HORAS 
HACIENDO ESTE JUEGO Y NO ESTAR ESE 
TIEMPO CON ELLOS, EN ESPECIAL A MI HIJO 
MIGUEL ANGEL, MI “BETA TESTER”. 

 

A RAUL PORTALES PORQUE CON SU LIBRO 
“Desarrollo Moderno de Juegos en MSX 
BASIC” DESPERTO NUEVAMENTE MI INTERES 
POR HACER OTRO JUEGO EN BASIC DESPUES 
DE TANTOS AÑOS Y A LA COMUNIDAD MSX LA 
CUAL SIGO, AUNQUE UN POCO EN LA SOMBRA. 

 

CONTACTO/BUGS 
 

ZANAKA Soft - JUAN REQUENA 

CAUDETE (ALBACETE) ESPAÑA 

 

JUANREKE@GMAIL.COM 

 

TELEGRAM: https://t.me/ZanakaSoft 


